
   6     Gb-Perm 

Scramble:

 Startcube:

Erkennung:

Solve:

Zusatzinfos:
 (Moves) Tipp zur Bestimmung des G-Perm: 

„Wo liegen die Zweierbars?“

Handling:

Zu Beginn liegen beide Daumen an der Frontalseite.

Linker Ringfinger zieht Würfelboden zu sich her. Bei der 2. Klammer werden beide Moves gleichzeitig 

gemacht: Hierzu halten der linke und der rechte Daumen und der rechte Mittelfinger die Mittelebene fest, 

während der rechte Zeige- und Ringfinger von der Würfelrückseite her den untersten und obersten Layer 

nach links drücken. Nach dem 2R-Drehung schiebt der linke (!) Zeigefinger den Deckel nach rechts. 

Danach zieht die rechte Hand die rechte Würfelseite nach unten. Im Ergebnis liegt der rechte Daumen nun 

günstig seitlich auf dem rechten oberen Corner und drückt den Deckel nach rechts.Der Rest ergibt sich 

dann wie von selbst.

Es gibt links ein Headlight und auf der rech-
ten Würfelseite hinten dazu eine Zweierbar.
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