
   1     E-Perm:  

Scramble:

 Startcube:

Erkennung:

Solve:

Zusatzinfos:

 (Moves)

Handling:
Ausgehend vom nach vorne gekippten Würfel (gelbe Würfelseite steht frontal):

Beide Daumen sind dabei an der Würfelfront Dann: Sox-Trigger mit der rechten Hand. Dann: Linker Ring-

finger zieht Würfelboden zu sich her.Dann Sex-Trigger mit der rechten Hand, wobei der rechte Daumen- 

und Zeigefinger mit einem Pinzettengriff den hinteren rechten Eckstein packen und nach vorne ziehen. 

Auf diese Weise dreht sich der Deckel nach rechts. Dann: Rechter Ringfinger zieht den Würfelboden zu 

sich her Dann: Nochmals den Sex-Trigger mit der rechten Hand mit dem Pinzettengriff wie im Term davor. 

Dann: Der linke Ringfinger zieht Würfelboden zu sich her. Dann: Nochmals den Sox-Trigger mit der rechten 

Hand. Dann: Rechter Ringfinger zieht den Würfelboden zu sich her. Noch Würfel hochkippen - finished.

Es gibt weder Headlights, noch Zweier- oder 
Dreierbars, noch Checkers. Und: Die einen 
anstrahlenden Cornerfarben sind opposite 
zueinander.

Gegenüberliegender Eckentausch

Preparation erforderlich:
Vor dem Lösen: Deckel so ausrichten, dass Mittelsteinfarben passen. Dann: Würfel global so ausrichten, dass 

die Frontalfarbe des rechten Corners zur rechten Seitenfarbe des Würfels passt. 

=> Sonst bekommt man durch den Solve einen H-Perm und keinen „solved stage“. 
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